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                                                                 1. Жалпы ережелер. 

 

1. Бағдарлама «Жоғары және жоғары оқу орнынан кейінгі білімнің білім беру 

бағдарламаларын іске асыратын білім беру ұйымдарына оқуға қабылдаудың үлгілік 

қағидаларын бекіту туралы» Қазақстан Республикасы Білім және ғылым министрінің 2018 

жылғы 31 қазандағы № 600 бұйрығына (бұдан әрі – үлгілік қағидалар) сәйкес жасалды. 

2.  Докторантураға түсу емтиханы эссе жазудан, докторантурада оқуға дайындығына 

тест тапсырудан (бұдан әрі – ОДТ), білім беру бағдарламалары тобының бейіні бойынша 

емтиханнан және сұхбаттасудан тұрады. 

 

Блогы Балы 

1. Эссе  10 

2. Докторантурада оқуға дайындық тесті 30 

3. Білім беру бағдарламасы тобының бейіні 

бойынша емтихан 
40 

4. Сұхбаттасу 20 

Барлығы/ өту ұпайы 100/75 

 

3. Түсу емтиханының ұзақтығы – 4 сағат, осы уақыт ішінде оқуға түсуші эссе жазады, 

докторантурада оқуға дайындық тестінен өтеді, электрондық емтихан билетіне жауап береді. 

Сұхбаттасу ЖОО базасында жеке өткізіледі. 

 

1. Түсу емтиханын өткізу тәртібі. 

 

1. D094 - «Ақпараттық технологиялар» білім беру бағдарламалары тобына 

докторантураға түсушілер проблемалық / тақырыптық эссе жазады. Эссе көлемі – 250-300 

сөзден кем болмауы керек. 

2. Электрондық емтихан билеті 3 сұрақтан тұрады. 

 

  



 

Білім беру бағдарламасы тобының бейіні бойынша емтиханға  

дайындалуға арналған тақырыптар. 

 

 

 «Күрделі алгоритмдер мен деректер құрылымы» пәні 

 

 Алгоритмдер, оларды талдау мен  құру. Функцияның өсу жылдамдығы. Қосу және 

олардың қасиеттері. «Бөл де, басқар» типті алгоритмдер. Қосуды бағалау. Рекуренттік 

қатынастар.  Көпмүшеліктер және оларға қолданылатын амалдар. Қатынастар. Бинарлық  

қатынастар. Функция ұғымы. Графтар. Бағытталған және бағытталмаған графтар. Ағаштар 

туралы жалпы сипаттама. Екілік ағаш және позициялық ағаш. Комбинаторика және 

ықтималдылық. Қосу мен көбейту ережелері. Алмастырулар мен қайталаусыз 

орналастырулар. Биномиальды коэффиценттер және оларды бағалау. Ықтималдылық және 

оның аксиомалары. Шартты ықтималдық пен тәуелсіздік ұғымдары. Ықтималдылық және 

Байес формуласы. Дискретті кездейсоқ шамалар. Кездейсоқ шаманың математикалық күтімі. 

Дискретті кездейсоқ шамалар. Дисперсия және стандартты ауытқу. Геометрикалық және 

биномдық үлестірулер. Биномдық үлестірулердің соңы. Сұрыптау алгоритмдері. Үйін арқылы 

сұрыптаутау алгоритмі. Тез сұрыптау. Тез сұрыптау алгоритмінің жұмыс принципі. Сызықты 

программалау және ойындар теориясы. 

 

«Бағдарламалық қамтаманы құру технологиялары» пәні 

 

 Бағдарламалық қамтаманы өңдеу процесі. Заманауи бағдарламалық қамтаманы өңдеуге 

шолу. Бағдарламалық қамтаманы өңдеу процесін құру. Жобаны басқару. Қауіптерді табу және 

азайту. Өңдеу мен қолдаудың инструменталды құралдар. Бағдарламалық қамтама талаптары 

мен архитектурасы. Талаптарды талдау. Талаптарды бейнелеу. Нақтылайтын талаптарды қосу. 

Бағдарламалық қамтама архитектурасы. Архитектура түрлері және олардың моделдері. 

Бағдарламалық жүйені жобалау. Бағдарламалық жүйені жобалау негіздері. Бағдарламалық 

жүйені синтездеу процесінің ерекшеліктері. Жобалау кезеңінің ерекшеліктері. Жобалаудың 

классикалық әдістері. Бағдарламалық қамтаманы тестілеу. Бағдарламалық қамтаманы тестілеу 

принциптері. Бағдарламалық қамтаманы құрылымдық тестілеу. Бағдарламалық қамтаманы 

функционалды тестілеу.  Бағдарламалық қамтаманы тестілеу процесін құру. Бағдарламалық 

жүйені тестілеу әдістемесі. Жүйелік тестілеу. Объектіге-бағытталған бағдарламалық жүйелер. 

Әртүрлі бағдарламалық жүйелерге арналған қолданушы интерфейсін құру және интерфейсті 

жобалауға қойылатын талаптар. Объектіге-бағытталған бағдарламалық жүйелер негіздері. 

Визуалды моделдеу тілінің базисі. Объектіге-бағытталған бағдарламалық жүйелердің 

статикалық моделі. Объектіге-бағытталған бағдарламалық жүйелердің динамикалық моделі. 

Объектіге-бағытталған бағдарламалық жүйелердің жүзеге асыру моделдері. Объектіге-

бағытталған бағдарламалық жүйелер метрикалары. Объектіге-бағытталған бағдарламалық 

жүйелерді өңдеудің унифицияланған процесі. 

 

«Жасанды интеллект» пәні 

 

 Нейрондар және жасанды нейрондық желілер. Нейрондық желілердің жіктелуі. 

Нейрондық желінің архитектурасы. Көп қабатты нейрондық желілер түрлері. Кері байланыс 

желілері. Ресми нейрон. Нейронды активтендіру функциясы және оның функциялары. 

Нейрондық желіні оқыту. Терең оқыту әдістері. Бір қабатты жүйке желісін оқыту алгоритмі. 

Көп қабатты нейрондық желі. Көп қабатты жүйке желісін оқыту алгоритмі. Мұғаліммен және 

онсыз оқыту. «Жасанды интеллект» туралы түсінік. Жасанды интеллекттің заманауи зерттеу 

бағыттары. Сараптамалық жүйелермен жұмыс істеу технологиясы. Интеллектуалды жүйенің 

басқару объектісі. Регрессия алгоритмдері. Тьюринг тесті. Классификацияның негізгі әдістері. 



 

 «Ақпараттық жүйелерді талдау, модельдеу және жобалау» пәні 

 

 Банкоматтың жұмысын істеуін модельдейтін қолдану диаграммасын құру, 

банкоматтың  жұмысын істеуін модельдейтін күй-жағдай және қызмет диаграммасын жасау, 

онлайн-аукционның жұмыс істеуін модельдейтін қолдану нұсқаларының диаграммасын 

(usecase) және қызмет диаграммасын (activity) құру, онлайн тестілеу жүйесінің жұмыс істеуін 

модельдейтін қолдану нұсқаларының диаграммасын және қызмет жасау диаграммасын жасау, 

"Тапсырыстарды ресімдеу" процесінің контекстік DFD диаграммасын құру, ғылыми 

әлеуметтік желінің жұмыс істеуін модельдейтін  күй-жағдайлар диаграммасын жасау, 

интернет-дүкеннің жұмыс істеуін модельдейтін  қолдану нұсқаларының диаграммаларын 

(activity) және күй-жағдайлар диаграммаларын құру, және техникалық қолдау орталығының 

АЖ-нің қызмет жасауын модельдейтін қолдану нұсқаларының диаграммасын жасау және күй-

жағдай диаграммасын құру. 

 

 

3. Пайдаланылған әдебиеттер тізімі. 
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